Bewertungen durch die Kampfrichter
Bewertungen:

Unterbewertung:

Ippon 
 voller Punkt (vorzeitiger Sieg) 
 10

Wazaari 
 offene Wertung, Fastpunkt 
  7

Wazaari awasete-ippon 
 zwei offene Wertungen 
 10

Yuko 
 Fast-Wazaari 
  5

Koka 
 Fast-Yuko 
  3

Hantei 
 Kampfrichterentscheid 
  1

Sogo-gachi 
 Zusammengefaßter Sieg 
 10


 (Wazaari + Keikoku)

Haltegriffzeit:

  1 bis   9 Sek. 
 Kinza 
  0

10 bis 14 Sek. 
 Koka 
  3

15 bis 19 Sek. 
 Yuko 
  5

20 bis 24 Sek. 
 Wazaari 
  7

25 Sek. 
 Ippon 
 10

Wazaari und 20 Sek. Haltegriff 
 Wazaari awasete Ippon
 10

Kampfgeschehen:

hajime 
 kämpft

matte 
 lösen (Kampfzeit Stop)

osae-komi 
 Haltegriff angesetzt

toketa 
 Haltegriff gelöst

sono-mama 
 nicht bewegen (Kampfzeit Stop)

yoshi 
 weiterkämpfen

sore-made 
 der Kampf ist aus

Die Zeit, die zwischen Matte und Hajime oder Sono-mama und Yoshi des Kampf​rich​ters ver​streicht, zählt nicht als Kampfzeit.
Regelverstöße:

Shido  (Kämpfer A)
 Belehrung
 Koka  (für Kämpfer B) 
  3

Chui 
 Ermahnung...........
 Yuko 
  5

Keikoku 
 Verwarnung..........
 Wazaari 
  7

Hansoku-make 
 Disqualifikation....
 Ippon 
 10

Bei jeder ausgesprochenen Strafe führt auch ein weiterer leichter Regelverstoß (Shido) automatisch zur nächst höheren Bestrafung (z.B. Kämpfer A hat schon Keikoku und begeht einen leichten Regelverstoß, das bedeutet: Hansoku-make (Disqualifikation).

Bei Strafen wird der Balken über Wertung angezeigt und dem Gegner gleich als po​sitive Wer​tung angerechnet.

Der Mattenrichter beendet den Kampf  vorzeitig  durch Vergabe:

a)
 bei Wurftechnik, wenn Kriterien für Ippon erfüllt sind

b)
 bei sichtbar kontrolliertem Erfolg eines   Armhebels (C-Jugend ( U13)

c)
 bei Aufgabe durch   Abklopfen (auch bei Schmerzäußerungen)

d)
 Festhaltegriff   25 Sekunden
Beim "Rausschieben" im Haltegriff wird osae-komi mit  matte gelöst.

Fahnen:        grün:   Haltegriff;       gelb:   Kampfzeitunterbrechung

